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Terres d'Ardyl

La Corne d'Abondance
Mika la Sorcière

La Croix du Soleil

Cristal de Sagesse

La Fontaine de Lumière
Le Chant des Roseaux

La Licorne

Cristal de Vertu

Terres de Marghor

Le trésor
La ruche

Le bébé

Cristal de Courage

Horgan

L'épée céleste
La menace arachnique

Cristal de Noblesse

Terres d'Ormar

Kolos
Langolin

Jasmine

Cristal de Compassion

Les trois démons

Les damnés
La Pyramide de Lumière

Cristal d'Intégrité

Terres de Serkesh

Les statues d'Arkhang
Le Nombre

Luxurius

Cristal de Force

Construire l'Orbe du Temps

Vaincre Draak

Fin


